Jsi rychly? Jsi zavodivy?
Umis cist mapu?
Umis cist piktogramy?

Jdes rad do rizika?

Pak praveé pro tebe jsme pfipravili fyzicky nenaro¢ny vloZeny sprint postaveny
na zakladech micro-orientaku.

Na trati maximalné 2 km budou v lese pro tebe pfipraveny mapové zaludnosti,
se kterymi se bude$ muset rychle vyporadat.

Na mapé bude zakreslena sprintova trat odpovidajici tvé kategorii. Popisy kontrol
dostane$ na startu. Startovat se bude intervalové.

V misté tvé kontroly bude vétSinou postaveno nékolik kontrol. Teprve na zakladé
spravné piectené mapy a vyhodnoceného piktogramu poznas, ktera kontrola
je ta tvoje.

Na stejném objektu mize byt jedna i vice kontrol. U nebodovych objektl bude stfed
koleCka v mapé odpovidat umisténi lampiénu v lese.

Za predpokladu, Ze neorazi$ spravnou kontrolu, budes penalizovan ¢asem, ktery
se ti pfi¢te k dobéhovému Casu. V pfipadé, ze narazi$ vice (a také méné) kontrol
nez bys mél, bude$ taktéz penalizovan.

Modelova ukazka zakresu kontrol a moznosti popisu kontrol
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